STEZKA K OCHRANNE ZNAMCE
HERNI PLAN

Tuto hru mohou hrat dva a vice hraci. Kazdy si vybere jednu figurku, kterou bude
pouzivat pfi pohybu po herni desce, déle Sest Zetonl ve stejné barvé, které bude
pouzivat na oznaceni celkem 6 klicovych poli umisténych na vrcholech herni desky
(prostor pro zetony). Pohyb figurek urcuje kostka s body.

Na zacatku vsichni hraci hodi kostkou. Kdo ziska nejvyssi pocet bodi, zacne hru.
Druhym hracem bude soused po pravé ruce atd.

Hra se hraje podobné jako ,CLOVECE NEZLOB SE”. V kazdém kole hra¢ posouva svoji
figurku o tolik polic¢ek, kolik mu ukaze hozena kostka a zarovern musi splnit ukol na
policku, na které stoupne. Hraci se mohou pohybovat jakymkoliv smérem.

Hrat se zacina z libovolného klicového pole (je jich Sest a predstavuji kroky, které
je potieba splnit pfi Zadosti o zapis ochranné znamky).

Cil: Hra¢ musi zanechat na kazdém klicovém poli, na které stoupne, svij zeton. Kdo
bude mit prvni obsazena vsechna klicova pole svymi zetony, hru vyhrava.

PODARILO SE TI ZAPSAT OCHRANNOU ZNAMKU?
GRATULUJEME!
TED JI MUZES POMOCI ZiSKAT DALSIMU HRACI.

VYSVETLIVKY:

Ochranna zndmka (OZ) - Druh pramyslového vlastnictvi, kterym se chrani jméno, slovo,
fraze, logo, symbol, obrazek nebo kombinace téchto prvkd. Slouzi k oznaceni vyrobku
nebo sluzeb na trhu.

UPV - Ufad pramyslového vlastnictvi CR - Utad, ktery zajituje registraci ochrannych
znamek a dalsich druh@ primyslovych prav (napt. patenty).

Klicova pole - vysvétleni

1. Rozmysli si, jak bude vypadat OZ - Nez se rozhodne$ svou zndmku registrovat,
musis védét, jak ma vypadat. To zavisi na tvych zdkaznicich, které chces$ oslovovat
a na tom, jak chces na trhu plsobit a byt vidét.

2. Specifikuj svoji OZ — Ochrannou zndmku tvofi text, obrazek, kombinace obou a jiné,
napt. trojrozmérné objekty, zvuky, barvy apod.

3. Je tvQj navrh OZ jedinecny? - Zjisti, jestli uz neexistuje znamka, kterou by bylo
mozné si s tou tvoji splést. To mizes zjistit ve volné dostupné databazi na strankach
WWW.UPV.CZ.

4. Podej pfihlasku OZ na UPV - Pihlasku mizes podat elektronicky nebo na papite na UPV.

5. Zaplat za ptihlasku - Pfi podani prihlasky se plati poplatek, ktery pokryvé ochranu
na obdobi 10 let.

6. Probiha priizkum - V UPV tvou pfihlasku prozkoumaji, a pokud splni viechny
pozadavky, ziska$ ochranu na 10 let.

Pokud se chces dozvédét vic, prijd'se podivat do UPV, radi ti vie vysvétlime a ukazeme!

WWW.UpV.cz



